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CAPITULO | - DA ORGANIZACAO

Art. 1° - Este regulamento é o conjunto das disposi¢cdes que regem as disputas dos 36°
JOGOS COMERCIARIOS DO RIO GRANDE DO SUL.

Art. 2° - Os Jogos Comerciarios serdo promovidos pelo Sesc / RS através da Geréncia

de Esporte e Lazer e de suas Unidades Operacionais.

CAPITULO Il - DOS OBJETIVOS

Art. 3° - "O Sesc/RS, com o objetivo de ser uma referéncia no Estado na organizacao e
realizacdo de evento esportivos, visa a exceléncia dos servigcos nessa area. Com foco
nos comerciarios e seus dependentes, e também na comunidade em geral, oportuniza o

acesso a prética de esportes através de eventos sistematicos e pontuais.”

CAPITULO Il - DA COORDENACAO

Art. 4°- A Coordenacdo Geral dos 36° Jogos Comerciarios € o 6rgao deliberativo
maximo encarregado da realizacdo da competicdo, sendo composta pelos seguintes

membros:
e Gerente de Esporte e Lazer do Sesc/RS
e Coordenador Técnico da area de esportes do Sesc/RS

e Gerente de Unidades Operacionais que realizarem etapas da

competicao
e Gerentes de Hotéis que realizarem etapas da competicédo
Art. 5° - Cabera a Coordenacédo Geral dos 36° Jogos Comerciarios:

e Supervisionar os trabalhos executados pela Comissdo Técnica e pela

Comisséao Disciplinar.

e Decidir sobre questdes proprias da administracdo e organizagcao
desportiva.

§ Unico - Os Gerentes das Unidades Operacionais que realizarem a competicdo
deverdo assinar a ficha de inscricdo, atestando que todos os atletas apresentaram a

documentacdo necessaria para participacdo nos jogos nas fases municipais e final.
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Art. 6° - A Comisséo Teécnica sera formada pelos seguintes membros:
e Coordenador Técnico da érea de esportes do Sesc/RS

e Colaboradores do Sesc/RS responsaveis pela realizacdo das etapas

locais dos 36° Jogos Comerciarios.

e Gerentes de Unidades Operacionais que realizarem etapas da

competicao

e Gerentes de Hotéis que realizarem etapas da competicdo
Art. 7° - Cabera a Comisséo Técnica:

e Designar os locais das partidas em conformidade com a programacao
elaborada;

e Fiscalizar a aplicagdo e o cumprimento deste regulamento adotando
subsidiariamente as regras oficiais das Federac¢des Desportivas de cada modalidade;

¢ Providenciar equipe de arbitragem para as modalidades disputadas;

e Prestar esclarecimentos e tomar as decisfes em assuntos referentes a

guestdes técnicas;
¢ Verificar a qualidade dos materiais utilizados na competicéo;

e Homologar os resultados e a classificagdo dos 36° Jogos Comerciarios,
oficializando o campedo e o vice-campedo de cada modalidade por naipe;

e Expedir atos administrativos complementares que se refiram as

guestdes atinentes aos jogos;
e Transferir ou suspender partidas programadas;

hY

e Decidir quanto a consequéncia técnica das interrupcdes de partidas

determinadas pelos arbitros;

e Convocar e coordenar os Congressos Técnicos, estabelecendo datas,

horarios e locais de suas realizacdes;

e Resolver os casos omissos de natureza técnica que venham a ocorrer

durante a realizacdo da competicao.

Art. 8° - A Comissao Disciplinar sera formada pelos seguintes membros:
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e Em 12 Instancia:

o Colaboradores do Sesc/RS responsaveis pela realizacdo das

etapas locais da competicéo.

o Gerentes de Unidades Operacionais que realizarem etapas da

competicao.
o Gerentes de Hotéis que realizarem etapas da competicéo.
e Em 22Insténcia:

o Assessoria Juridica, Gerente de Esporte e Lazer e Coordenador

técnico da area de esportes do Sesc/RS.
Art. 9° - Cabera a comissdao disciplinar:

e Impor as medidas disciplinares adequadas aos casos concretos apos o
julgamento dos fatos, imputando as devidas penalidades de acordo com o Cdédigo
Desportivo do Sesc / RS.

¢ Resolver os casos omissos de natureza disciplinar que venham a ocorrer

durante a realizacdo da competicao.

CAPITULO IV - DAS FASES DA DISPUTA

Art. 10° - Os 36° Jogos Comerciarios serao disputados em duas fases, a saber:

e 12 Fase - Fase Municipal ( julho, agosto, setembro e outubro)

e 22Fase - Fase Final (12 e 13 novembro de 2016).

Art. 11° - A fase municipal serd realizada nas cidades com sede das Unidades

Operacionais do SESC e/ou nas cidades de sua area de abrangéncia.

Art. 12° - As Unidades Operacionais que possuirem Balcdo Sesc/Senac sob sua

responsabilidade preferencialmente deverao realizar a fase municipal nestas cidades.

Art. 13° - As fases municipais deverao ser realizadas até o dia 31 de outubro de 2016,

classificando para as fase Final somente as equipes Campeas de cada modalidade.

Art. 14° - A fase final sera realizada nos dias 12 e 13 de novembro de 2016, em Porto

Alegre.
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Art. 15° - Na fase final as despesas com transporte, hospedagem e Alimentacao serao

subsidiadas pelo Sesc/RS para as pessoas previstas no artigo 21 deste regulamento e

conforme as vagas disponibilizadas para cada Unidade.

CAPITULO V - DAS MODALIDADES E CATEGORIAS

Art. 16° — Os 36° Jogos Comerciarios serdo disputados nas seguintes modalidades e

categorias:
Modalidade Categoria N®maximo d.e atletas por
modalidade
Atletismo feminino A B,CeD 1 por por categoria ou 4 total por UO
Atletismo masculino A B, CeD 1 por por categoria ou 4 total por UO
Bocha masculino de trio Unica 4 jogadores
Canastra misto Unica 3 duplas por Unidade
Futebol 7 masculino Adulto 14 + técnico
Futebol 7 masculino Master 14 + técnico
Futebol de campo Adulto 18 + técnico
Futsal feminino Adulto 12 + técnico
Futsal masculino Adulto 12 + técnico
Futsal masculino Master 12 + técnico
Voleibol feminino Adulto 12 + técnico
Voleibol masculino Adulto 12 + técnico
Art. 17° - As idades de cada categoria:
Categoria Idade
Adulto 16 anos (cqmpletado) em
diante
Master 38 anos em diante

Obs: A idade considerada no ato da inscricao da equipe/atleta.

- Para a modalidade de atletismo:

Categoria Idade
A 16 a 29 anos inclusive
B 30 a 39 anos inclusive
C 40 a 49 anos inclusive
D 50 anos em diante inclusive

§ Primeiro — E vetada a participacio de atletas em mais de uma modalidade e categoria

na fase final.
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8 Segundo - Na modalidade de atletismo os atletas inscritos, estardo classificados
diretamente para a fase final, conforme o nimero de vagas disponibilizadas para cada
Unidade. Em todas as outras modalidades, deverdo acontecer jogos, sendo que
nenhuma equipe poderé participar como convidada devera haver o confronto entre

no minimo duas equipes.

CAPITULO VI - DAS INSCRICOES E DOCUMENTACAO

Art. 18° - As disputas sao destinadas exclusivamente para empresas do comércio de
bens, servicos e turismo, ou seja, poderdo participar comerciarios, empresarios e seus

dependentes.

Art. 19° - Poderdo participar dos 36° Jogos Comerciarios as empresas que tiverem

com seus funcionérios inscritos nas seguintes condicdes:

e O atleta que possuir o cartdo de comerciario/empresério ou dependente do
SESC/RS atualizado e dentro do prazo de validade estara apto a participar
da competicdo (esse documento devera ser apresentado junto a mesa

guando solicitado).

Quem pode fazer o cartdo:

Comerciério e seus dependentes (Beneficiario)

. Empregados do comércio de bens, servigos e turismo com 16 anos ou mais;

Estagiarios do Sesc e Senac com 16 anos ou mais (poderdo cadastrar seus
dependentes também);

. O licenciado, quando afastado do trabalho para tratamento de saude ou
prestacéo de servico militar;

. O desempregado do comércio tera o beneficio por 01 ano nessa condi¢édo, a
contar da data de desligamento da empresa do comeércio;

. Aposentados pelo comércio com comprovacao desta condicao;

. Temporarios poderdo ser aceitos como comerciario desde que com a carteira de
trabalho assinada em empresa com atividade principal do comércio;

O viltvo (a) de uni&o civil ou unido consensual.

Empresarios e seus dependentes (categoria disponivel somente no Sesc/RS)

Empresarios das empresas associadas aos sindicatos filiados a Fecomércio-RS e seus
dependentes conforme os critérios de matricula do Sesc.
DEPENDENTES — Comerciérios
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Coénjuge ou Companheiro (a). Nao sendo o beneficiario titular civimente casado,

sera considerada como seu dependente a pessoa com quem viva em unido estavel
independente de sexo, desde que comprovada a uniao;

trabalho e;

Menores de 21 anos sob guarda ou tutela do titular;
Pais, padrastos/madrastas ou pais de criacdo do beneficiario titular;

Filhos, enteados e irmaos invalidos de qualquer condicdo e incapazes para o

Filhos e enteados menores de 21 anos, ou até 24 anos se estudantes.

e Cada equipe podera ter um numero maximo de dependentes,

conforme abaixo:

®)
@)
®)
@)

o

Futsal: 3 (trés) dependentes por equipe

Vélei: 4 (quatro) dependentes por equipe
Bocha: 1 (um) dependente por equipe

Futebol sete: 5 (cinco) dependentes por equipe
Futebol de campo: 6 (seis) dependentes

¢ A idade minima para participar dos 36° Jogos Comerciarios sera de 16

anos completos no ato da inscricao na fase municipal;

e As inscricdes serdo feitas em formulérios fornecidos pelo Sesc/RS e

devera ser o mesmo até a final estadual (sem rasuras);

e Como as fichas de inscricbes serdo assinadas e conferidas pelos

Gerentes das Unidades Operacionais as informacdes dos atletas poderdo retiradas no

Sescnet.

e Paragrafo Unico (responsabilidade do atleta) - Todos os atletas devem
apresentar junto a mesa da arbitragem os seguintes documentos antes da
sua primeira partida na fase classificatoria e no inicio da fase eliminatoria
(na Etapa Municipal e Final Estadual); cartdo Sesc/Senac, valido/ou
comprovante de matricula juntamente com algum destes documentos de
identidade; RG, CNH ou Carteira de trabalho, ambos com foto.

e Todas as fichas deverdo estar assinadas pelos atletas/técnicos na parte

da frente, importante que todos os atletas/técnicos leiam as informagdes existentes

no documento antes da assinatura.
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Art. 20° - As inscricOes estardo abertas a partir de junho de 2016 e seréo feitas em
formulario padrdo Sesc/RS disponibilizado pela UO ou no site https://www.sesc-
rs.com.br/jogoscomerciarios/index.htm
§ Unico - A inclusdo ou substituicio de atletas s6 sera permitida se o atleta for da
mesma empresa ou respeitando as empresas que ja estdo na fusdo, nas hipGteses
abaixo:
a) Nafase municipal e final:

- Podera ser incluso atleta na ficha de inscrigdo, se ndo estiver completa, até
inicio do primeiro jogo da equipe em todas as fases.

- Para as substituicdes ndo poderao ultrapassar o numero de atletas conforme

abaixo:

Futsal — até 03 atletas

Futebol 7 — até 03 atletas

Futebol de Campo — até 05 atletas
Voleibol — até 03 atletas

Bocha - até 01 atleta

Canastra — até 01 atleta

Atletismo— nédo se aplica

8 Primeiro - As equipes e/ou atletas que néo utilizarem o transporte subsidiado pelo
Sesc poderdo substituir atletas inscritos, de acordo com o n° de substituigdes citadas no

artigo 19, até o inicio do primeiro jogo em todas as fases.

8§ Segundo - As equipes e/ou atletas que utilizarem o transporte subsidiado pelo Sesc
terdo a possibilidade de substituir até as 18h do dia 01 de novembro de 2016 (ou data
equivalente em caso de mudanca de data). Equipes e/ou atletas que nao cumprirem o
prazo nao poderao utilizar o transporte subsidiado pelo SESC, devendo deslocar-se de
transporte proprio. As equipes e/ou atletas que nédo utilizarem o transporte deveréo
formalizar sua desisténcia através e-mail ou oficio junto ao SESC, caso contrario nao

terdo condicdes de jogo.

Art. 21° - Na hipotese de impossibilidade de participacdo de uma empresa classificada
para fases posteriores, tera direito a vaga a empresa/equipe melhor classificada na fase

anterior.


https://www.sesc-rs.com.br/jogoscomerciarios/index.htm
https://www.sesc-rs.com.br/jogoscomerciarios/index.htm
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§ Unico - As equipes e atletas participantes da Fase Municipal ou Final que n&o se
apresentarem para seu jogo serao aplicados o WO a qualquer tempo, sendo a equipe e
os atletas suspensos da edicdo dos Jogos Comerciarios de 2017, salvo se houver

comunicado antecipado ao Sesc/RS antes do 1° jogo da equipe.

CAPITULO VII - DAS FUSOES

Art. 22° - Segue abaixo o0 niumero maximo de fusdes que serdo admitidas em cada

modalidade:

Modalidade

N° méaximo de fusdes

Futsal adulto masc

05 empresas

Futsal master masc

livre

Futsal adulto fem

livre

Futebol 7 adulto masc

05 empresas

Futebol 7 master masc Livre
Futebol de campo Livre
Voleibol masc Livre
Voleibol fem Livre
Bocha masculino Livre

Obs: As fusdes devem ser por empresa (considerar matriz e filiais como 01 CNPJ).

CAPITULO VIl - DA PREMIACAO

Art. 23° - As equipes serdao premiadas na Fase Municipal e Fase Final, ficando a
critério de cada Unidade o formato da premiacdo (quantidades, troféus e

medalhas).
e Fase Municipal:

o Medalhas para 1°, 2° e 3° lugares.
o Troféus para o 1° e 2° lugares

e Fase Final:

o Medalhas - 1°, 2° e 3° |lugares.
o Troféus - 1°, 2° e 3° lugares.

CAPITULO IX — DA ARBITRAGEM

Art. 24° - A responsabilidade pela contratacdo da arbitragem, nas fases municipais,
sera das Unidades Operacionais do Sesc / RS. Na fase final a responsabilidade sera da

Unidade Sesc Campestre.
10
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Art. 25° - As Unidades Operacionais serdo soberanas quanto a contratacdo da
arbitragem, devendo ser respeitadas as normas de contratacdo aplicaveis pela

legislacdo ao Sesc/ RS.

Art. 26° - Cabera a equipe de arbitragem, exigir a apresentacdo da identificacdo de

todos que forem inscritos em sumula para o jogo.

Art. 27° - Sera de responsabilidade do arbitro principal do jogo elaborar o relatorio da

sumula devendo sempre assinar 0 mesmao.

CAPITULO X — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 28° - Os protestos e solicitacfes das equipes, somente serdo aceitos por
escrito e deverdo conter a assinatura do técnico da equipe, devendo ser

encaminhados no prazo maximo de 30 minutos da decorréncia do evento que originou o

mesmo.

Art. 29° - Protestos encaminhados fora do prazo acima citado ou que ndo estejam de

acordo com a exigéncia serdo sumariamente rejeitados.

Art. 30° - Os promotores dos 35° Jogos Comerciarios ndo se responsabilizardo por

acidentes ocorridos com atletas ou dirigentes, dentro ou fora das quadras de jogo.

Obs: O Sesc / RS disponibilizara equipe médica com ambulancia para acompanhar todo

evento na fase final.

Art. 31° - Se no inicio ou no decorrer da Competicdo alguma equipe/atleta perder por
W.O pelo ndo comparecimento ao local do jogo/prova, a mesma estara automaticamente
desclassificada; seus resultados jogados até o momento serdo mantidos e 0s jogos
nao realizados serdo computados para efeito de preenchimento das sumulas os
seguintes resultados:

* Futsal —1x0

* Futebol 7-1x0

*Voleibol — 2 x 0 (se melhor de 3 set’s)

* Canastra — 2000 x O

* Bocha — 12 x 0 (ou placar que for definido para os jogos)
8 Primeiro - ndo serdo considerados gols / pontos feitos e sofridos para efeito de
critérios de desempate, em nenhum jogo, realizado ou ndo, permanecendo os cartdes

aplicados nos jogos realizados.

11
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8§ Segundo - O tempo de espera para “WO” sera de 15min. Se os jogos forem com
horarios marcados, este tempo sera aplicado a todos o0s jogos, porém se somente o0 1°
jogo da rodada tiver horario marcado, este tempo sera aplicado apenas para este jogo,

tendo os demais jogos 5 min para iniciarem na ordem prevista.

Art. 32° - Havendo semelhanca de fardamento entre duas equipes, sera realizado um

sorteio, para definicdo de qual equipe utilizar4 os coletes fornecidos pela organizagao.

Art. 33° - Somente sera permitida, a permanéncia dentro da quadra de jogo, de atletas e

da comisséo técnica, que estiverem devidamente relacionados em sumula.

Art. 34° Ao se inscreverem no evento, através do preenchimento e assinatura das fichas
de inscricdo, o0s participantes declaram automaticamente aptos e devidamente
preparados, isentando a comissao executiva, patrocinadores, apoiadores e demais
orgaos publicos ou privados envolvidos na organizacdo do evento, em seu home e seus
sucessores, de quaisquer problemas de salde que porventura ocorram a eles em
fungéo da participagao no evento, bem como se declaram conhecedores dos itens deste

regulamento e com os quais concordam plena e integralmente.

Art. 35° - Os orgaos promotores e realizadores consideram todos os atletas e membros
da comissdo técnica inscritos no presente evento, em perfeitas condicdes fisicas e
mentais ndo se responsabilizando por acidentes, danos pessoais ou materiais, proprios
ou a terceiros, antes, durante ou depois dos jogos, bem como ndo aceitardo qualquer

pedido de indenizacgao;

Art. 36°-  Todas as penalidades aplicadas, serdo julgadas de acordo com o Cédigo

Desportivo do SESC, localizado no enderec¢o abaixo:

www.sesc-rs.com.br/esportesesc/codigo_desportivo_sesc_2015.pdf

12
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CAPITULO XI - REGULAMENTO TECNICO

Modalidade: Futsal

Art. 1° - As disputas do Futsal Masculino (adulto e master) e Feminino serao

regidas pelas regras em vigor da Confederacdo Brasileira de Futsal e pelo disposto a

seqguir:

e De acordo com o numero de municipios inscritos, sera elaborado o

sistema de disputa que procurara, sempre que possivel, evitar a eliminatéria simples,

sendo que a duracdo das partidas sera definida pela coordenacao local.

¢ A pontuacgédo serd atribuida de acordo com o seguinte critério:

o Vitéria-3

o Empates -1

o Derrota-0

¢ As contagens dos cartdes ndo serdo cumulativas nas fases e implicaréo

em suspensdo automatica dentro da fase, de acordo com o critério abaixo:

o Trés cartbes amarelos - 1 jogo

o Um cartdo vermelho - 1 jogo, podendo ser ampliado de acordo com o

julgamento da comissdo disciplinar pelo enquadramento no Codigo Desportivo do

Sesc/RS.

e Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte

ordem em todas as etapas dos 36° Jogos Comerciarios:

o Entre duas ou mais equipes:

1.

2.

5.

Confronto direto no turno ou chave;
Maior nUmero de vitdrias no turno ou chave;

Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no

turno ou chave;

Maior numero de gols feitos nos jogos entre as equipes no turno

ou chave;

Sorteio.

e Em caso de empate, na semifinal ou final havera disputa de penalidades,

3x3 alternados e posteriormente 1x1 até que se obtenha o vencedor.

13
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Modalidade: Voleibol de Quadra

Art. 1° - As disputas do Voleibol Masculino e Feminino serdo regidas pelas

regras em vigor da Confederagé&o Brasileira de Voleibol e pelo disposto a seguir:

¢ Os jogos serao disputados em melhor de trés sets, 2 de 21 pontos, sendo
gue o terceiro set sera pelo sistema “tie break” até quinze pontos em todas as fases da
competicdo. Se as equipes chegarem empatadas em 14x14, o set se estendera até que
uma das equipes chegue aos 25 pontos, ou abra uma diferenca de 02 pontos sobre a

outra.
e A altura darede sera:

o Masculino — 2,43m;

o Feminino - 2,24 m;

e Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte
ordem em todas as etapas dos 35° Jogos Comerciarios:

1. Confronto direto entre duas equipes

2. Maior numero de vitérias na fase

3. Set’s average (divisdo dos sets vencidos pelos sets perdidos)

4. pontos average (divisdo dos pontos vencidos pelos pontos
perdidos)
Menor numero de pontos sofridos na fase

6. Sorteio
e A pontuacéo sera atribuida de acordo com o seguinte critério:
* Vitéria — 2 pontos
* Derrota — 1 ponto

e Somente o0 primeiro jogo tera horario determinado para o inicio, os demais

jogos terdo a tolerancia de 5 minutos.

14
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Modalidade: Futebol 7

Art. 1° - As disputas do Futebol 7 (adulto e master) serdo regidas pelas regras em

vigor da Confederacao Brasileira de Futebol 7, pelo que dispuser este regulamento e
pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

De acordo com o numero de municipios inscritos, sera elaborado o sistema de
disputa que procurara, sempre que possivel, evitar a eliminatéria simples.

Em todas as etapas, a duracdo das partidas sera definida em Congresso

Técnico.
e A pontuacdo serd atribuida de acordo com o seguinte critério:
o Vitoria-3
o Empates -1
o Derrota-0

As contagens dos cartdes nao serdo cumulativas nas fases e implicardo em

suspensao automatica, de acordo com o critério abaixo:
- Trés cartdes amarelos: 01 jogo;

- Um cartdo vermelho: 01 jogo, podendo ser ampliado de acordo com o
julgamento da comissdo disciplinar pelo enquadramento no Cdédigo Desportivo do
SESC/RS.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem
em todas as etapas da dos 36° Jogos Comerciarios:

e Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no turno ou chave;
2. Maior numero de vitérias no turno ou chave;

3. Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no
turno ou chave;

4. Maior numero de gols feitos nos jogos entre as equipes no turno
ou chave;

5. Sorteio.

Em caso de empate na semifinal e/ou final, serd realizada em disputa de
penalidades maximas em numero de trés (03) para cada equipe, devendo ser
executadas de forma alternada. Permanecendo o empate, as cobrancas seréo

alternadas até que uma equipe obtenha vantagem sobre a outra.
15
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Modalidade: Bocha

Art. 1° - As disputas da Bocha seréo realizadas de acordo com as regras (antigas) da

Confederacdo Sul-americana de Bocha (CSB), pelo que dispuser este regulamento e

pelo que for aprovado em Congresso Técnico.
Na competicdo de bocha sera representado por um trio e um reserva.

A partida sera realizada em 8, 12 ou 15 pontos, conforme a organizacdo

determinar baseado no numero de equipes inscritas.

Apos a decisdo do arbitro na marcacdo dos pontos e iniciada a jogada, ndo

havera mais direito a reclamacéo sobre a jogada anterior.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem

em todas as etapas dos 35° Jogos Comerciarios:
e Entre duas ou mais equipes:
1. Confronto direto no jogo realizado no turno ou chave.

2. Maior saldo de pontos nos jogos realizados, no turno ou
chave;

3. Maior saldo de pontos em todos os jogos realizados pelas
equipes empatadas no turno ou chave;

4. Sorteio.
Havendo suspensdo de um jogo por desconformidade de uma equipe em
relacdo a decisdo do arbitro, a competicdo prosseguira com os demais jogos do carné,

enquanto se estiver aguardando o pronunciamento da Comisséo Técnica.
e OBS: Serao adotados os seguintes itens relacionados abaixo:

- Os jogos poderdo ser realizados com bochas fornecidas pelo Sesc, sendo

permitido o uso de bochas particulares;
- N&o serao interrompidos 0s jogos para 0 almocgo;

- Sera obrigatoério o uso de uniforme regulamentar para as equipes, caso a equipe

nao tenha o uniforme sera permitido o uso de coletes do Sesc.
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Modalidade: Futebol de Campo

Art. 1° - As disputas do Futebol de Campo seréo regidas pelas regras em vigor da

Confederacédo Brasileira de Futebol, pelo que dispuser este regulamento e pelo que for
aprovado em Congresso Técnico.

O numero de substituicdes esté liberado;

De acordo com 0 numero de equipes inscritas, sera elaborado o sistema de disputa
gue procurara, sempre que possivel, evitar a eliminatdria simples.

Em todas as etapas, a duracdo das partidas sera definida em Congresso Técnico.

A pontuacdo sera atribuida de acordo com o seguinte critério:

e Vitéria—3
e Empates -1
e Derrota-0
As contagens dos cartbes nao serdo cumulativas nas fases e implicardo em

suspensao automatica, de acordo com o critério abaixo:

- Trés cartdes amarelos - 1 jogo

- Um cartdo vermelho - 1 jogo, podendo ser ampliado de acordo com o
julgamento da comissao disciplinar pelo enquadramento no Codigo Desportivo do
Sesc/RS.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem

em todas as etapas dos 35° Jogos Comerciarios:
e Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no turno ou chave;
Maior nUmero de vitdrias no turno ou chave;

Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no
turno ou chave;

4. Maior numero de gols feitos nos jogos entre as equipes no
turno ou chave;

5. Sorteio.
Nas fases eliminatérias sera realizada a disputa por penalidades 5x5

alternados e posteriormente 1x1 até que se obtenha o vencedor.

17



. o=

Fecomérions  SHESC
Fecomercio RS

Modalidade: Atletismo

Art. 1° - As disputas do Atletismo serdo regidas pelas regras em vigor da Federacao

Gaucha de Atletismo, pelo que dispuser este regulamento e pelo que for aprovado em

Congresso técnico.

Nas competicdes de Atletismo — Masculino, serdo disputadas as seguintes

provas:

o 100 metros rasos;
o 1500 metros rasos;
o Salto em distancia;
o Arremesso de peso
Nas competicbes de atletismo — feminino, serdo disputadas as seguintes

provas:

o 100m
o 1500m
o Salto em distancia
Cada atleta podera participar, no maximo de 02 (duas) provas durante a

competicao.

Modalidade: Canastra

Art. 1° - As disputas de Canastra seguirdo 0s seguintes critérios:

O Jogo sera de duplas, podendo participar pessoas de ambos o0s sexos, nas duplas.
Cada partida sera até 2000 pontos, somente na final sera em 3000 pontos.
* |Inicio: serdo distribuidas 13 (treze) cartas, de uma a uma, para cada jogador, ndo
contemplando morto. O jogador a direita do jogador que distribuiu as cartas, compra
uma carta do baralho (monte constituido pelas cartas que sobrarem apds a distribuicéo),
nao querendo a mesma, coloca sobre a mesa e compra outra carta em seguida e
descarta uma carta que comeca a lixeira (refugo ou cartas da mesa). Apés o descarte, 0
jogo seguird em sentido anti-horario até que alguém bata o jogo ou termine as cartas a
serem compradas.
* Contagem dos Pontos:

a) do 3 (trés) ao 7 (sete) - 5 pontos;
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b) do 8 (oito) ao Rei - 10 pontos;

c) o As vale - 15 pontos;

d) coringas - 20 pontos; 8 coringas (carta 2) sem curingao.

* Trincas: sO serdo permitidas trincas de As, sendo esta sem curinga.
* Pontuacao para abertura:
Abertura livre até os 1000 pontos, exclusive;

Primeira queimada obrigacdo de abrir com 75 (setenta e cinco) pontos; podendo
fazer esta abertura com uma canastra independente do n° de pontos.

ApoOs os 1000, inclusive, abertura com 75 (setenta e cinco) pontos; primeira
gueimada sobe para 90 (noventa) pontos; segunda queimada sobe para 105 (cento e
cinco) podendo fazer abertura com uma canastra independente do n° de pontos.

Caso haja queimada, em qualquer das hipéteses anteriores, a nova pontuacao
vale para a dupla;

Para completar a pontuacédo necessaria na abertura de queimada, no caso de levar
0 monte (sobras da mesa), considera-se somente a Ultima carta jogada.

* Da Lixada

Para pegar o lixo (sobras na mesa), o jogador devera ter no minimo 2 (duas) cartas
na mao e estas deverdo formar trinca (em caso de As) ou seqiiéncia com a Gltima carta
jogada, ou a carta jogada deverd ser colocada diretamente nos jogos abertos e, no caso
de carta pré-colocada (retida na méo) devera — se levar — abrir jogo novo. O jogador que
ficar com somente 1 (uma) carta na mao, ndo podera levar o monte (sobras na mesa)
mesmo que a Ultima carta jogada seja colocada diretamente.

Quando ndo houver opcdo para descarte, ou mesmo por motivo estratégico,
podera ser jogado o coringa, que fecha a mesa para o préximo jogador, em qualquer
situacdo, mesmo que 0 coringa seja uma carta colocada, ou seja, entre no lugar dele
mesmo, como 2 (dois).

* Tipos de Canastra:

Limpa: formada sem curingas, ou com o curinga 2 (dois) no lugar dele mesmo no
mesmo naipe (como dois). Vale 200 (duzentos) pontos.

Obs: A dupla podera limpar a canastra colocando o curinga “2” no seu lugar , néo
podendo ser substituido por outro.

Suja: formada com curinga de naipe diferente, ou do mesmo naipe quando nao
estiver no lugar dele. Quando o coringa estiver no lugar dele (carta 2), podera ser
colocado outro coringa de naipe diferente. Valor 100 (cem) pontos.

Canastrade As a As (As, 2, 3,... Q, K, As). Valor 500 (quinhentos) pontos.

* Batida:
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Para bater, a dupla devera ter no minimo uma canastra fechada. Valor 100 (cem)
pontos.
As cartas nao descartadas passarao para os adversarios.
N&o sera permitido bater com a mesa.
* Desempate:
Caso haja empate no numero de vitérias ao final de uma fase, serdo utilizados os
seguintes critérios para desempate:
- Confronto direto;
- Saldo de pontos (de todas as partidas);
- Sorteio.
* Proibicdes:
N&o sera permitido o0 acesso ao recinto dos jogos, as pessoas que nao participarem
dos mesmos, incluindo-se os participantes dos jogos encerrados.
N&o sera permitido fumar durante a realizacdo dos jogos, na mesa de jogos ou no

recinto onde estiverem ocorrendo 0s mesmos.

* Disposic¢des Finais

Sera desclassificada a dupla que:

» Durante o jogo fizer sinais que caracterizem comunicacdo de cartas ou de

jogadas e que forem vistas pelos fiscais;

» Tentar guardar ou esconder qualquer carta para beneficio da dupla influenciando
o resultado da partida;

Obs.: No caso de terminarem as cartas, 0 jogo sera encerrado apos a Ultima
comprada, e as cartas da mao irdo para a mesa, ndo contando pontos para

nenhuma dupla.

OBS.: Caso haja divergéncia durante o jogo por contagem das cartas ou davidas,
as cartas deverdo ser colocadas sobre a mesa de jogo e devera se chamado o
fiscal. Nesta situacdo, nenhuma dupla podera misturar as cartas antes da chegada
do fiscal, a dupla que misturar as cartas antes da chegada do fiscal sera punida
com a desclassificagéo.
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