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REGULAMENTO DA COPA SESC DE FUTEBOL VIRTUAL

A Copa Sesc de Futebol Virtual € uma competicdo esportiva organizada
pelo SESC, visando promover o futebol no ambiente digital como uma forma
de estimulo para a pratica de atividades que desenvolvem a coordenacao

motora, a criatividade e o espirito de equipe.

1. REGRAS GERAIS DA COPA SESC DE FUTEBOL VIRTUAL

EQUIPAMENTO: PLAYSTATION 3
JOGO: Pro Evolution Soccer 2017 (PES 2017) da Konami.

Os jogadores inscritos para a Copa Sesc de Futebol Virtual concordam e
aceitam todas as condicbes, fases e termos deste Regulamento Esportivo,
ficando a critério do SESC, organizador do evento, qualquer resolucao gue se
faca necessaria, sendo sua decisdo soberana e inquestionavel em qualquer

esfera.

2. DAS INSCRICOES
Para participar o interessado devera:
- Efetuar a inscricao junto a Unidade do Sesc;
- Inscricdo 2 Kg de alimento ndo perecivel e um agasalho para doacao;
- Possuir no minimo 16 anos de idade completos no ato de inscricao.
- Serao aceitas inscricdes de ambos 0s sexos.

- Em caso de haver atletas do naipe masculino, feminino e idades diferentes
os confrontos serao entre os mesmos {(nao havendo divisao de categorias e

género).
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3. ORGANIZADORES, DIRETOR DE COMPETIGAO E JUIZES

- O torneio sera fiscalizado pelos arbitros oficiais do SESC, que incluem juizes

e um diretor geral de competicao.

- O diretor de competicao, além de ser responsavel pelo desenvolvimento de
todo o regulamento, terd funcdo de julgar imparcialmente casos
extraordinarios inerentes a regras contraditérias ou que nao tenham sido
citadas em todo o regulamento, com total autoridade em substituir ou
adicionar novas regras no decorrer do torneio. Suas decisbes deverao ser

respeitadas sem nenhum tipo de objecao por parte de jogadores ou terceiros.

- O diretor de competicao terd como funcao indicar os juizes de cada partida e
terd autoridade absoluta para dar avisos, adverténcias, eliminar jogadores e
tomar parte no estudo de infracdes para aplicacao de eventuais sancoes.

- Os juizes fiscalizardo o andamento das sessfes ou partidas que lhe forem
designadas, durante as quais terao total autoridade para fazer valer o
regulamento da competicao e interpretar situacdes ou regras controversas da

maneira mais apropriada.

- A interpretacdo do juiz é irrevogavel e ndo permite reclamacbes em
nenhuma ocasiao, seja durante ou apds o termino da partida, por parte dos
competidores. O juiz tera ainda autoridade para dar avisos, adverténcias,

puni¢cdes ou eliminacdes.

- Os juizes serao responsdveis por sincronizar e dessincronizar os controles
dos jogadores a cada partida.



/7
/F—ecomércio RS

SescC

4. FORMATO DA COPA SESC DE FUTEBOL VIRTUAL

O formato do torneio serd feito conforme o nUimero de inscritos, nos

termos da tabela abaixo. Caso haja fase de grupos e eliminatérias, na

primeira fase os jogadores serao divididos em grupos em partidas apenas de

ida, classificando-se conforme tabela abaixo, considerando os seguintes

critérios: pontos marcados; vitérias; saldo de gols; gols pré e confronto direto

(apenas para duas equipes); e, a partir da segunda fase, serd no formato de

eliminatéria com apenas um jogo por chave onde os confrontos serao

definidos por sorteio. Caso permaneca empatado o resultado, o desempate

sera nos pénaltis, sem prorrogacao.

4.1 DISTRIBUIGAO DOS JOGADORES NA FASE DE GRUPOS

NUMEROS DE - TOTAL DE
DIVISAO DE GRUPOS CLASSIFICADOS
INSCRITOS CLASSIFICADOS
2 PONTOS CORRIDOS
3
4
5
6 2 grupos de 3 jogadores 2 primeiros de cada 4
grupo
7 1 grupo de 4 jogadores e 1 grupo 2 primeiros de cada 4
de 3 jogadores grupo
8 2 grupos de 4 jogadores 2 primeiros de cada 4
grupo
9 3 grupos de 3 jogadores 2 primeiros de cada 8
grupo e os dois
melhores 32
10 2 grupos de 3 jogadores e 1 grupo 2 primeiros de cada 8

de 4 jogadores

grupo e os dois

melhores 39
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11 1 grupo de 3 jogadores e 2 grupos 2 primeiros de cada
de 4 jogadores grupo e os dois
melhores 32
12 3 grupos de 4 jogadores 2 primeiros de cada
grupo e os dois
melhores 32
13 2 grupos de 4 jogadores e 1 grupo 2 primeiros de cada
de 5 jogadores grupo e os dois
melhores 32
14 1 grupos de 4 jogadores e 2 grupos 2 primeiros de cada
de 5 jogadores grupo e os dois
melhores 32
15 3 grupos de 5 jogadores 2 primeiros de cada
grupo e os dois
melhores 32
16 4 grupos de 4 jogadores 2 primeiros de cada

grupo

4.2 CONFIGURAGOES DAS PARTIDAS*

Modo: Amistoso

Duracao: 10 minutos

Prorrogacao: Nao

Pénaltis: Ndo (apenas para fase de grupos)

Lesdes: Ligado

Camera: Padrao Konami

Setas dos jJogadores: Verde

Nivel de dificuldade: Estrela

Estadio: Aleatdrio

Estacao do ano e Clima: Aleatério

Emocao do jogador: Nao
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*A configuracao das partidas é de responsabilidade dos juizes

4.3 ESCOLHA DE EQUIPE E USO DE PEN DRIVE

- Cada jogador escolhera o seu clube no ato de inscricdo, ndo podendo troca-
lo durante o torneio. Times All-Stars ou times editados nao serao permitidos

no torneio;
- O uso do pen drive nao sera permitido.

- Nao serao permitidos loads de options files, alteracbées nas notas dos

jogadores ou transferéncia manual dos jogadores entre clubes ou selecdes.

4.4 CONTROLES

- O jogador podera optar por utilizar seu controle. E de responsabilidade de
cada participante a checagem do bom funcionamento do seu controle ou

daguele disponibilizado pela organizacao antes do inicio da competicao.

- O abandono do controle em gualguer hora do jogo sera de plena e total risco
de guem deu causa. Portanto, o jogador que fizer um gol e abandonar o
controle para comemoracao corre o risco de que seu adversario aperte a tecla
START e continue o jogo.

4.5 ALTERACOES NA EQUIPE E PAUSES

- Antes do inicio de cada partida o participante terd direito a 5 minutos para
alteracdes na formacao.

- Cada participante terd direito a cinco “pauses” no decorrer da partida para
alteracbes no esquema tatico ou substituicdo de jogadores, somente quando
a bola estiver parada. O participante poderd mudar o batedor de faltas,
escanteios ou laterais sem que seja contabilizado um “pause”.
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- Durante cada “pause” o jogador tera 2 minutos para fazer as alteracbes

necessarias em sua equipe.

- No intervalo de cada partida o participante terd direito a 2 minutos para

alteracoes na formacao.

4.6 BUGS E FALTA DE ENERGIA

- Nao serdo validados gols feitos através de “Bugs”, que se caracterizam
como falhas de programacdo do jogo. E de responsabilidade dos juizes a

andlise e interpretacao de gols “bugados”.

- Caso ocorra a queda ou falta de energia elétrica durante o jogo, ou o console
trave por gualquer motivo, serd iniciado outro jogo com o mesmo placar da
partida que estava em andamento antes do problema. Se a partida estiver no
segundo tempo, sera jogado apenas um tempo, também com a manutencao
do placar anterior. Jogadores expulsos, substituidos ou machucados durante a
partida antes do desligamento ou travamento do console nao poderao ser

escalados para a nova partida.

4.7 PARTIDAS E SESSOES

- As partidas serao jogadas de acordo com a estrutura da competicdo do
regulamento do SESC.

- Uma sessao de partida inclui desde a apresentacao dos jogadores na
estacao (TV e videogame) de sua partida, até a finalizacdo da mesma e saida
dos jogadores da drea de torneio.

- Os jogadores deverao estar presentes na area do torneio na data e horério
previstos para que se possa comecar uma sessao de partida. Apd6s a liberacao
das estacdes e chamada oficial dos juizes, os jogadores terdo um minuto para
se apresentarem e ocuparem seus postos nas estacdes designadas.
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- Uma partida oficial poderd comecar somente com aprovacao dos juizes.
Qualguer partida iniciada sem a aprovacao dos mesmos sera considerada
uma partida nao-oficial.

- Durante uma partida oficial, os jogadores nao poderdao se comunicar com
pessoas nao envolvidas na mesma, mesmo quando houver “pauses” no jogo.
As pessoas envolvidas na partida sao os jogadores, os juizes e o diretor de
competicao.

- Os jogadores nao devem sair de um jogo oficial em progresso, salvo quando

autorizados pelos juizes.
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4.8 ATRASOS E WO

- Jogadores que nao se apresentaram no horario correto de suas partidas ou
logo ap6s o chamado para iniciar uma sessao de partidas, serdo penalizados

com a perda da partida por WO (equivalente ao placar de 2x0).

5. DIREITOS DE USO DE IMAGEM E VOZ

Todos os participantes inscritos no torneio efou seus acompanhantes
autorizam automaticamente, a titulo gratuito e de pleno direito, de modo

expresso e em carater irrevogavel e irretratavel,

- O uso gratuito e livre de qualquer 6nus ou encargo de seu nome, sua
imagem e sua voz em fotos, arquivos e/ou meios digitais ou nao, bem como
em cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, em qualquer tipo de
midia e/ou pecas promocionais, o que inclui televisao, radio, jornal, cartazes,
faixas, mala-direta, internet, ou seja, bens tangiveis ou intangiveis, para a

ampla divulgacao do Torneio.

- Os vencedores concordam em autorizar o uso de suas imagens, sons de voz
e nomes em TV, filmes, videos, fotos e cartazes, anlUncios em jornais e
revistas, por prazo indeterminado, para a divulgacdo dos prémios, bem como
a utilizacao dos dados constantes no cadastro para comunicacao de futuras

acdes promocionais, sem qualquer 6nus para a organizacao do Torneio.

6. DAS RESPONSABILIDADES

6.1 A ORGANIZACAO NAO SE RESPONSABILIZARA PELOS ATLETAS EM CASO DE:
- Descumprimento de qualquer termo do regulamento.

- Desclassificacao e Desqualificacao.

- Falta de documentacao.

- llicitos civis, penais ou de gualquer natureza.
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- Despesas que nao estiverem a cargo da organizacao.
- Perda, extravio ou danos aos pertences privados dos atletas.

- Outros fatos que nao estiverem contemplados nas normas desse

regulamento.

6.2 SAO OBRIGAGOES DOS PARTICIPANTES:

- Estar em posse durante toda a competicao de seu RG ou Carteira Nacional
de Habilitacao — CNH.

- Os jogadores menores de idade inscritos deverao estar acompanhados dos
responsaveis legais ou em posse de documento autorizando e designando um

responsavel para acompanhar o menor durante todo o evento.

- Cumprir com todos os horarios, datas, fases e etapas do torneio.

- Anunciar sua presenca assim gue chegar ao local dos jogos.

- Checar o bom funcionamento do seu controle antes do inicio da competicao.
- Responsabilizar-se integralmente pelos seus pertences.

- No caso de qualquer dano ao estabelecimento, indenizar o SESC no mesmo
ato, para o reparo devido.

- Respeitar e zelar pelo nome do SESC, dos parceiros do torneio, dos juizes,
dos envolvidos na organizacao desta.

- Néo discriminar ou tratar injustamente qualquer adversario ou pessoa

envolvida com a competicao.

- Aceitar as decisbes dos organizadores da competicao.

- Ndo usar procedimentos ilegais ou desleais.

- Respeitar o espirito de fair play e ndo violéncia.

- Manter seu compromisso dentro de suas condicdes.

- Nao desistir ou interromper o bom andamento das partidas.

- Ndo enganar ou iludir os organizadores da competicao.
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- Nao interferir ou se comunicar com outros competidores enguanto estao

jogando uma partida oficial.

- Nado fumar e/ou ingerir qualquer tipo de bebida alcodlica ou substancia

entorpecente nos estabelecimentos do SESC.

- Conter o uso de linguagem vulgar quando estiverem dentro da area do
torneio, sendo certo que desafiar ou ironizar os competidores é
terminantemente proibido, sob pena de adverténcia, punicdo e /Jou

desclassificacao do torneio.

- Apds o término de cada partida, remover seu controle e sair imediatamente

da area de jogo.

- Estar sempre disponivel para ceriménias de premiacao, fotografias,
entrevistas e qualquer outro evento oficial do torneio, sob pena da cassacao
de seus direitos e eventual desclassificacao do evento.

7. PUNICOES

- Nao serao toleradas brigas e discussées durante o torneio. Toda conduta
incompativel com o presente regulamento serd julgada pelo comité
organizador, e, caso necessario, 0s envolvidos serdao convidados a se

retirarem do local de disputa do torneio e serao desclassificados.

- Os participantes expulsos do local de disputa do torneio, além da
desclassificacao, ficarao sem direito a reembolso de qualquer valor gasto com
sua participacao no torneio, mesmo gue nao estejam jogando ou participando

do mesmo.

- A organizacao reserva-se o direito de desqualificar um jogador que tenha
trapaceado ou que tenha um comportamento contrario a ética, a boa-fé e ao

espirito esportivo e recreativo da competicao.

- Um jogador desqualificado perderd automaticamente todas suas partidas
por WO e o direito a prémios. Caso o jogador seja desclassificado durante
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partidas eliminatérias, o adversario estara automaticamente classificado para

a fase seguinte.

- Os jogadores serao advertidos da seguinte forma em caso de

descumprimento do item 6 deste regulamento.
19 cartdao amarelo - adverténcia
29 cartdo amarelo - adverténcia

39 cartao amarelo resultante do cartao vermelho - exclusao da competicao

8. DISPOSIGCOES GERAIS

- A organizacao do Torneio reserva-se o direito de alterar qualquer item deste
regulamento, bem como de interromper o Torneio, se necessario for,
mediante prévio aviso por meio de comunicacao destinada a todos os
participantes efetivamente inscritos, nao se responsabilizando o SESC por

aviso nao recebido diante de dados preenchidos incorretamente na inscricao.

- Os valores gastos com transportes e alimentacao, nao serao devolvidos ou
repassados no caso de eliminacdo, desisténcia ou desclassificacao por atitude
antidesportiva do participante.

- Também nenhum valor serd repassado ou devolvido em caso de

impossibilidade de viagem do participante.

- O jogador devera apresentar todos os requisitos e documentos estipulados
neste regulamento, bem como agueles exigidos pela organizacao.

- O jogador garante expressamente a veracidade dos dados preenchidos e
enviados ao SESC.

- As informacoes prestadas pelos participantes serao utilizadas para fins de

comunicacao entre a organizacao do torneio e os participantes.
- A participacao no Torneio é pessoal e intransferivel.

- Atletas que nao cumprirem com as clausulas, itens e todas as condicdes do
regulamento serdo desclassificados e nao terao direito aos prémios.
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- Regras controversas ou gue nao tenham sido citadas nesse regulamento

serao julgadas exclusivamente pelo comité organizador.

- O participante serd desclassificado automaticamente do torneio em caso de
fraude comprovada, falsidade ideoldgica ou documental entre outras
tipificacbes, sem direito a qualquer tipo de indenizacao, submetendo-se,

inclusive, aos termos do Cédigo Penal Brasileiro, se for o caso.

- Os participantes se comprometem a respeitar este regulamento, o material

usado e fazer um jogo justo.

- Os prémios nao poderdo, em hip6tese alguma, serem convertidos em
dinheiro ou outro produto, salvo por expressa ordem da organizacao do

torneio.

- Na hipétese de caso fortuito ou forca maior que, de qualquer forma,
prejudigue, atrase ou impeca a realizacdo do evento, este podera ser
definitivamente interrompido ou cancelado, a critério exclusivo da

organizacao, nao havendo nada a indenizar a que titulo for.

Carazinho, abril 2017.

Cassio Rauber
Esporte e Lazer
UO Carazinho



